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Packet Tracer — Badanie implementacji sieci VLAN

Tabela adresowania

Urzadzenie Interfejs Adres IP Maska podsieci Brama domysina

S1 VLAN 99 172.17.99.31 123.0.0.0 nd.

S2 VLAN 99 172.17.99.32 255.255.255.0 nd.

S3 VLAN 99 172.17.99.33 255.255.255.0 nd.

PC1 karta sieciowa 172.17.10.21 255.255.255.0 172.17.10.1
PC2 karta sieciowa 172.17.20.22 255.255.255.0 172.17.20.1
PC3 karta sieciowa 172.17.30.23 255.255.255.0 172.17.30.1
PC4 karta sieciowa 172.17.10.24 255.255.255.0 172.17.10.1
PC5 karta sieciowa 172.17.20.25 255.255.255.0 172.17.20.1
PC6 karta sieciowa 172.17.30.26 255.255.255.0 172.17.30.1
PC7 karta sieciowa 172.17.10.27 255.255.255.0 172.17.10.1
PC8 karta sieciowa 172.17.20.28 255.255.255.0 172.17.20.1
PC9 karta sieciowa 172.17.30.29 255.255.255.0 172.17.30.1

Cele

Czes¢ 1: Obserwowanie ruchu rozgtoszeniowego w sieci z implementacja VLAN

Czes¢ 2: Obserwowanie ruchu rozgtoszeniowego w sieci bez VLAN

Wprowadzenie

W tym éwiczeniu bedziesz obserwowac sposob przesytania ruchu rozgtoszeniowego poprzez przetgczniki dla
przypadku bez zastosowania sieci VLAN, a takze dla przypadku z zastosowaniem sieci VLAN.

Instrukcje

Czes¢ 1: Zaobserwuj ruch rozgtoszeniowy w sieci z implementacja VLAN

Krok 1: Wykonaj test ping z PC1 do PC6.

a. Poczekaj az lampki kontrolne fgczy zaswieca sie na zielono. Kliknij Fast Forward Time aby przyspieszy¢

ten proces.

b. Kliknij zaktadke Simulation a potem kliknij Add Simple PDU. Kliknij PC1, a nastepnie kliknij PC6.

c. Kiliknij Capture/Forward, aby obserwowac proces krok po kroku. Zaobserwuj w jaki sposéb zgdania ARP
sg przesytane przez sie¢. Gdy pojawi sie okno z komunikatem Buffer Full, kliknij przycisk View Previous

Events.

Czy polecenia ping zostaty wykonane pomyslnie? Wyjasnij.

© 2013 - 2020 Cisco and/or its affiliates. All rights reserved. Cisco Public

Page 1 of 3

www.netacad.com




Packet Tracer — Badanie implementacji sieci VLAN

Zaobserwuj w panelu symulacji, dokad S3 wystat pakiet po otrzymaniu go?

W normalnej sytuacji, gdy przetacznik otrzymuje ramke rozgtoszeniowg na jednym ze swoich portow,
rozgtasza jg przez pozostate swoje porty. Zauwaz, ze S2 wysyta zgdanie ARP tylko przez port Fa0/1 do
S1. Zauwaz réwniez, ze S3 wysyta zgdanie ARP tylko przez port Fa0/11 do PC4. PC1 i PC4 nalezg do
VLAN 10. PC6 nalezy do VLAN 30. Poniewaz ruch rozgtoszeniowy zwigzany jest z siecig VLAN, to PC6
nigdy nie otrzyma zgdania ARP z PC1. Poniewaz PC4 nie jest hostem docelowym, odrzuca on zgdanie
ARP. Test ping z PC1 nie powiddt sig, poniewaz PC1 nigdy nie otrzyma odpowiedzi ARP.

Krok 2: Wykonaj polecenie ping z PC1 do PC4.

a. Kiliknij przycisk New znajdujacy sie pod rozwijang listg Scenario 0. Kliknij Add Simple PDU, aby utworzy¢
pakiet ping (po prawej stronie Packet Tracera) z PC1 do PC4.

b. Kliknij Capture/Forward, aby obserwowac proces krok po kroku. Zaobserwuj w jaki sposob zgdania ARP
sg przesytane przez sie¢. Gdy pojawi sie okno z komunikatem Buffer Full, kliknij przycisk View Previous
Events.

Czy polecenia ping zostaty wykonane pomysinie? Wyjasnij.

c. Przes$ledz panel symulacji.

Kiedy pakiet osiggnat S1, dlaczego rowniez przekazuje pakiet do PC7?

Czes¢ 2: Obserwowanie ruchu rozgtoszeniowego w sieci bez VLAN

Krok 1: Skasuj konfiguracje oraz bazy danych VLAN na wszystkich trzech przetgcznikach.
a. Powrd¢ do trybu Realtime.
b. Skasuj konfiguracje startowg na wszystkich trzech przetgcznikach.

Ktéra komenda stuzy do kasowania konfiguracji startowej w przetgcznikach?
Jak nazywa sie plik zawierajgcy baze danych VLAN w przetgcznikach?

c. Skasuj plik bazy danych VLAN na wszystkich trzech przetgcznikach.

Ktéra komenda stuzy do kasowania bazy danych VLAN w przetgcznikach?

Krok 2: Przetaduj przetacznik.

Aby zrestartowac przetgczniki, uzyj polecenia reload w trybie uprzywilejowanym EXEC. Poczekaj az lampki
kontrolne zaswiecg sie na zielono. Kliknij Fast Forward Time aby przyspieszy¢ ten proces.
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Krok 3: Kliknij Capture/Forward aby wysta¢ zadania ARP oraz ping.

a. Po ponownym uruchomieniu przetgcznikow i zmianie ich stanu kontrolek tgczy na kolor zielony, sie¢
gotowa jest do przesytania ruchu ARP i ping.

b. Aby powréci¢ do scenariusza Scenario 0, wybierz Scenario 0 z rozwijanej listy.

c. W trybie Simulation, kliknij przycisk Capture/Forward, aby przesledzi¢ caty proces. Zauwaz, ze teraz
przetgczniki wysytajg zgdania ARP przez wszystkie swoje porty za wyjatkiem portu, z ktérego to zgdanie
otrzymaty. To domys$ine zachowanie sie przetacznikdw pokazuje w jaki sposob sieci VLAN mogag
zwiekszy¢ wydajnos¢ sieci. Ruch rozgtoszeniowy ograniczany jest do danej sieci VLAN. Gdy pojawi sie
okno z komunikatem Buffer Full, kliknij przycisk View Previous Events.

Pytania refleksyjne

1. Jesli komputer w sieci VLAN 10 wysyta wiadomo$¢ rozgtoszeniowa, ktore urzgdzenia go otrzymujg?
2. Jesli komputer w sieci VLAN 20 wysyta wiadomos¢ rozgtoszeniowa, ktdre urzgdzenia go otrzymujg?
3. Jesli komputer w sieci VLAN 30 wysyta wiadomosé rozgtoszeniowa, ktdre urzgdzenia go otrzymujg?
4. Co sie dzieje z ramkami wystanymi z komputera w sieci VLAN 10 do komputera w sieci VLAN 307
5. Pod wzgledem portéw, jakie sg domeny kolizyjne na przetgczniku?

6. Pod wzgledem portéw, jakie sg domeny rozgtoszeniowe na przetgczniku?
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